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In conformitate cu programa in vigoare




De-a baba oarba (Alexandru Viahuta)

Pif, Paf, Puf (Cezar Petrescu)

‘Heidi (Johanna Spyri)

Vara (Duiliu Zamfirescu)

Povestea cu matura noastra (Octav Pancu-Iasi)
Povestea unei picdturi de apa

Soarecele, cocosul si motanul (Lev Tolstoi)
Constantin Brancusi

La mijloc de codru (Mihai Eminescu)

Povestea ariciului Teposild (Passionaria Stoicescu)
Colaj de impresii




De-a baba oarba
dupa Alexandru Vlahuta

ﬂra o zi frumoass, inundatd de o lumini cal-
dd. Soarele azvarlise un smoc de raze pe cipsoarele
celor doi copii: Giustino si Rosalba. Albastrul cerului
si caldura soarelui le diruiau veselie, speranta si cu-
raj. Erau gata de drum.

Mergand pe stradd, zarird intr-o curte vreo pa-
tru copii care se jucau. Au inteles indata cd erau buni
'~ prieteni. S-au alaturat si ei jocului, desi se vedeau
atunci pentru intaia oard. Cu ce sa inceapa?...

Invoiala se ficu iute.

— Baba oarba! Baba oarba! strigard voiosi cu
totii, sdrind, batand din palme, zvarlind ciciulile-n
sus. Un copil isi dezlega basmaua de la gat. Giustino
~ isi agsezd muzicuta deoparte si se lisd sd-1 lege peste
ochi. Mica Rosalba privea incantats, cu ochii strilu-
cind de bucurie jocul.

Sicum treceam pe-acolo, deodatd, m4 simtii cuprins pe la spate de doud maini mititele
si slabe, si-un glas nebunatic striga: , Te-am prins!”

Nu te desface!”...
Sieu am stat privindu-i, pana ce si-au ispravit jocul.

1 Transcrie din text enuntul care indica locul in care se petrece actiunea.

a) Identifica numele jocului organizat de copii:
b) Alcdtuieste o propozitie folosind numele jocului.

3 Formuleaza ideea principala a textului:

4 Scrie in trei, patru randuri regulile jocului prezentat in text:




5 Scrie cel putin trei cuvinte inrudite cu cel indicat:

D

6 Gaseste cuvinte: -3 ‘

a) cu inteles asemanator: b) cu inteles opus:

invoiald

naframa a dezlega

glas bucurie

azvarlise voiosi

Formuleazi enunturi folosind cuvintele:

sau

Formuleaza cite doua enunturi in care cuvintele iute si ochi si aibi intelesuri
diferite:




1 Realizeazi corespondenta, unind prin sidgeti:

trei sute patruzeci (@)

opt sute doudzeci si cinci

(@)
noud sute doi O
(@)

optzeci si noud

2 Scrie cu litere numerele:
670

509

218

3 Scrie numerele:

a) mai mari decat 267 si mai mici decat 275;

T
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b) mai mici decat 501 si cel mult egale cu 493;

| | ] | ! |
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¢) cuprinse intre 896 si 902;

r
1

i

4 Giseste vecinii numerelor:

239 ; 400

190 ; 821




o ' Subliniaza variantele corecte:

Familia / grupul de joacd este format din copii de varste diferite / apropiate, care au /
' nu au preferinte si preocupéri comune.

Relatiile din acest grup se bazeaza / nu se bazeaza pe colaborare, respect si ajutor reci-
proc.

In orice grup de joacd nu trebuie / trebuie respectate anumite reguli dinainte stabilite.

2 Priveste imaginea urmitoare si rispunde la intrebari:

a) Din ce grup fac parte copiii?

b) Ce jocuri practica ei?

3 Scrie numele jocului preferat si citeva reguli de desfasurare a acestuia.

Denumire joc:

{
Regula 2:

\_ J \{ J \C J

4 Marcheazi prin X actiunile care exprima comportamentul tau in @ %

grupul de joaca:

imi spun parerile; respect regulile jocului;

ma enervez repede; admit pdrerile altora;

ajut pe ceilalti membri; in caz de conflict imi fac singur dreptate;

-

vorbesc urat celor care gresesc; am fost ales lider intr-un joc;

ascult de liderul jocului; daca am pierdut ies afard din joc.




fnvati un jOC!

SUDOKU este un joc in forma de grila inventat in 1979. Scopul jocului este de a completa
aceastd grild cu cifre de la 1 la 9 respectand anumite conditii, unele cifre fiind deja scrise.
Grila jocului este un pdtrat de noud pe noua casute, subdivizat in noua patrate identice,
numite regiuni. ,

Regula jocului este simpla: fiecare rand, coloand sau regiune nu trebuie sa contind decat
o datd cifrele dela11a 9. Pot fi grile cu cifre dela1la4 sau dela1la6.

In locul cifrelor poate fi folosit orice ansamblu de 9 simboluri distincte (forme, culori,
litere) fara a modifica regulile jocului.

Completeaza astfel incat fiecare rdnd, coloana sau regiune sa nu contina decat o
data cifrele de la 1 1a 4.

f

Deseneaza mere astfel incit pe fiecare rand, coloand, regiune sa nu
fie doua mere de aceeasi culoare.




': le: impleteste, coase. Bunicutul are barba albd, ca sfintii

Pif, Paf, Puf

dupad Cezar Petrescu

ILAa inceputul verii, au venit in oras bunicii lui Pif.
Amandoi il iubesc din cale afara. Bunicuta poarta
ochelari, are parul alb si intotdeauna face ceva cu maini-

- dinicoane si ochii verzi ca aca-delele. Vine de la tard, de
- la mosie. Pif n-a fost niciodata acolo.

Dar acum se duce. Asa a hotdrat bunicuta.

— Ei, ce spui, Pifisor? il inteteste bunicuta cu
intrebdrile. Mergi cu noi? Vrei sd te joci in livada? Sa te
dai in leagan? Sa te plimbi calare? Sa mergi la scaldat?

Dacd e vorba de dat in leagdn, de plimbat calare si de
scdldat, apoi atunci nici nu mai incape vorba cd merge.
' Dar nu-si poate ldsa prietenii. Spune cu ingrijorare:

— Merg... Dar numai daca {i luam cu noi pe Paf si pe
Puf...

Pif era baiatul....

Paf era paiata....

Puf era catelul...

— Vasdzicd, nu ne putem despdrti de prieteni?
intreba bunicutul, zambind.

— Nu. Fara ei nu merg! rosteste Pif cu hotarare.

— Ti-am spus eu? clidtina din cap bunicuta, intorcandu-se spre bunicut. Baiatul acesta are
0 inimd de aur.

Pe urmd bunicuta i-a dezmierdat crestetul si l-a incredintat cu bunatate, ca are sa-i
implineasca voia.

— Bine, draga Pif. N-o sa te despdrtim de prietenii tai. Numai sa vedem daca o sa le
placa...

— De asta, fii mata fdra grija, bunicutule! Ce-mi place mie, le place si lor. De aceea nu ne
despartim niciodata.

— Mai - mai! se mird bunicutul. Stragnica prietenie. Numai sa va tind mult.

— Bunicutule! Eu nici cand am sa fiu batran ca mata si am sa am barba alba, tot n-am sa
ma despart de Puf si Paf. Am promis....

Marcheaza cu X raspunsurile corecte:

Baiatul era: Bunicii baiatului Bunica baiatului:
au venit in oras la:

Puf; sfarsitul verii; poarta ochelari; '
Pif; inceputul verii; impleteste, coase;
Paf. mijlocul verii. are ochii verzi.




2 Raspunde la intrebari:

a) Cum il alinta bunicuta pe Pif?

b) Unde va pleca Pif cu bunicii?

¢) Pe cine doreste Pif sa ia cu el la mosie?

d) Cine era Paf? Dar Puf?

Scrie cum isi va petrece Pif vacanta la bunici:

D
>

X

‘ Identifica in text cuvinte ce respecta schemele vocalelor si consoanelor:

CVCVCVV CVCVCV CvC

[ ) )

5 Completeaza cu semnele de punctuatie potrivite:

Vasdzica nu ne putem desparti de prieteni| | intreba bunicutul zambind

Nu Fara ei nu merg rosteste Pif cu hotdrare

Ti-am spus eu cldtind din cap bunicuta intorcandu-se spre bunicut Baiatul

acesta are o inima de aur

6 Scrie trei propozitii despre Pif, la sfarsitul carora sa folosesti:

punctul

semnul intrebarii

semnul exclamarii




.' ' Uneste ce se potriveste:

| 6 902 @ O sase mii noud sute doudzeci
: } 692 @ O sase mii noudzeci si doi
6 092 O O sase sute noudzeci si doi
6920 ) @) sase mii noud sute doi

] 2 Scrie cu litere numerele:

3217
8018
5007

1 3 Scrie numerele:

a) de la 3 997 la 4 002;

b) cuprinse intre 6 003 si 5 996;

: 4 Se dau numerele: 7528; 8972; 5 726.

Subliniazad cu verde numarul care are 7 unitati de ordinul 2, cu portocaliv numarul cu
7 unitdti de ordinul 3 si cu albastru pe cel cu 7 unititi de ordinul 4.

' 5 a) Pune semnul de relatie corespunzitor:

5039 3 059; 728 1792

8240 8420; 7 608 980;

b) Gaseste cifre potrivite pentru ca fiecare relatie si fie adevirati:

4 Is5=418 67576 17
646 < 8 539 02> 1002




